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Pensamiento computacional en el aula con Scratch

Preconocimiento

Estudios y proyectos

Debes conocer las familias de bloques mas importantes de Scratch, tener soltura en el

uso del entorno y saber de las posibilidades que te brinda la herramienta para crear

pequenos programas y aplicaciones.

Objetivos

® Conocer qué es un Estudio y para qué se utilizan

® Creary configurar Estudios.

Temporalizacion

Contenidos

Temporalizacion

Estudios en Scratch

3 horas
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1. Introduccion

Un estudio es un lugar donde los usuarios pueden poner multiples proyectos en un grupo
accesible. Antes de Scratch 2.0, se llamaban galerias y tenian algunas caracteristicas

diferentes. La mayoria de los estudios tienen un tema especifico de proyectos.
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2. Estudios y proyectos

La comunidad de Scratch no soélo permite subir los proyectos a la red, compartirlos con
otros usuarios o comentar aquello que consideremos interesante. Dentro de las
posibilidades que el MIT ofrece también se encuentra una muy interesante: el estudio de

Scratch en su comunidad online.

Un ‘estudio’ permite albergar multiples proyectos que tengan un nexo en comun. Existen

estudios sobre los mejores juegos en Scratch, sobre juegos basados en Minecraft, con

proyectos de matematicas o incluso recopilaciones de proyectos divertidos. Para todo lo

que podamos imaginar, existira un estudio; ¢y si utilizamos estos estudios de Scratch para
recopilar los proyectos que hagamos en clase? Con este objetivo en mente, hoy vamos a

explicaros como crear un estudio de Scratch para poder utilizar en el aula.

2.1. Necesitaras una cuenta en Scratch

El primer paso es obvio: deberas estar registrado en Scratch, y tu cuenta validada. Una
vez te autentifiques en el sistema, accede al apartado ‘Mis cosas’ (tan so6lo necesitas

acceder mediante este enlace o haciendo click en el icono de la barra superior).

Noticias de Scr; View All

,:: ic n Updates December 21st, 2015

Wa'ra avritad tn chara a fow indastas ta
Fuente: https.//www.educaciontrespuntocero.com/recursos/paso-paso-crear-estudio-scratch-
clase/31419.html

2.2. Crea tu nuevo estudio en Scratch

En ‘Mis cosas’ apareceran todos los proyectos que hayas realizado hasta el momento a

través de la plataforma, tanto los compartidos como los no compartidos. Igualmente


https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/paso-paso-crear-estudio-scratch-clase/31419.html
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/paso-paso-crear-estudio-scratch-clase/31419.html
https://scratch.mit.edu/studios/1469332/
https://scratch.mit.edu/studios/239116/
https://scratch.mit.edu/studios/26995/
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también apareceran los estudios a los que te has suscrito previamente, si haces click en

la respectiva opcion.

En esta pantalla ya podremos crear un nuevo estudio click sobre el botén “+ Nuevo

Estudio”, situado en la parte superior.

Mis Cosas + Nuevo Proyecio + Muevo Estudio
Ordenar por = /
Juego de Tenis 5
Proyectos Compartidos (23 ) Modficado pof dlt Afadir a -
Proyectos No Compartidos Ver dentro 5 Gk
43)
[F[=Fd=}= amazon-dratt2 #
Mis Estudios [5) b ‘__ Modficade por itima vez: § days & Afiadir a =
Papelera i Ver dentro

sistema-acceso (draft)

Ver dentro

Gravity in Scratch [basic mode with ...
Moditcad ! o Afiadica -
;_'.r Var dentro

Mo compartir

Fuente: https.//www.educaciontrespuntocero.com/recursos/paso-paso-crear-estudio-scratch-clase/31419.html

2.3. Asigna nombre, imagen y otros detalles del estudio

Ya se ha creado tu nuevo estudio, que aparece completamente en blanco. El siguiente
paso es completar algunos campos de informacién, como el titulo, la imagen/avatar o
el campo con una descripcion del para qué lo vas a usar. También hay un checkbox que
permite determinar si cualquiera puede subir proyectos al estudio, o si por el contrario sélo

una seleccion de usuarios puede hacerlo:
@ Titulo: el nombre que tendra tu estudio.
® Imagen de avatar: la imagen que capitulara el estudio.

® Descripcion: un pufiado de palabras sobre en qué consiste el estudio, para qué lo

vas a utilizar o, en definitiva, cual quieres que sea su finalidad.


https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/paso-paso-crear-estudio-scratch-clase/31419.html
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® Permisos para subir proyectos al estudio: podras marcar esta opcion si quieres

permitir que cualquier usuario pueda subir proyectos a este estudio.

B crow  Bpow  Comentr  AowmdeSonn A (DD = @ |
w—p Untitied Studio T

[ ———— ] o — Curnik Rectiwich 0 Saguitiors |

Afimais proyecion Aira Br0e 10 B0 (9o e por =

~
-

Achusiiracio hece 34 Dic 2013

~

&  Afad proyecios

Una vez hayas completado estos campos y hayas subido alguno de tus proyectos, el

estudio lucira tal que asi:
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Cefire - estudio para la comunidad m

Proyschen [ () Coamantarios | 0 } Cursdores Rectiaadag 0 Baguitiors |

Afiacr proyecice Mo ey 10 s [eoseois Onduna por =

Achmioacn hoce 34 Dic 2015

|

|

‘ Cefire e W
| s / &

2.4. Lo que puedes hacer con un estudio de Scratch

Tu estudio esta listo y ya es publico. Fijate en la URL del navegador, sera la que tendras

que compartir con tus alumnos para que puedan subir sus creaciones.

¢ Qué se puede hacer con un estudio de Scratch? Su uso en clase puede ser muy
interesante como repositorio de proyectos de todos los alumnos. Podran subir sus
creaciones y compartirlas con sus companeros, quienes no sélo tendran acceso a los
proyectos — y a su codigo — sino que también podran comentar en ellos, afiadirlos como

favoritos o incluso reinventarlos.

El uso de este tipo de estudios también es muy interesante para crear pequefas
comunidades y proyectos basados categorizados. A los ejemplos antes expuestos
podriamos crear, por ejemplo, un estudio para proyectos dirigidos a estudiantes de un
determinado curso, o a una determinada area del conocimiento. Proyectos que usan
exclusivamente el lapiz, sélo aquellos de formas geométricas, etcétera. Los temas de los

estudios son libres, y por lo tanto cada uno puede utilizarlos para lo que estime
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oportuno.

También existen algunos elementos avanzados que permiten hacer un mayor uso de los
estudios en Scratch: un pequeino chat de comentarios y la posibilidad de invitar a usuarios
a ser ‘Curadores’ del contenido, es decir, que puedan administrar los proyectos que

otros suben.

2.5. Busqueda de estudios/proyectos

Pulsamos sobre la pestafia |[Explorar de la barra de menu.

A partir de esta pagina podemos explorar proyectos/estudios segun las categorias que se

muestran a la izquierda, o bien utilizando un texto en el buscador.

Categorias de Explorar BiEEaHGE Explorar
proyectos/estudios proyectos

Explorar  Charar  Ayuda (] CESEEEEE I

estudios

Ordenar:‘ Compartidos ~ H Este mes ~ |

Todos
Animaciones

y
Arte : = 5
o o PLATFORMER CREATOR

Juegos Scratch Cat Watching A Mouse Cloud Font Voting Make your own platformer!
por simonida por CrazyNimbus por yoyos2

W4i24 K314 @68 W76 K45 @10 P298 W247 @34

TR

Misica

Historias
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3. Scratch 3.0 para profesores

¢ Qué nos permite una cuenta de profesores?

A diferencia de las cuentas normales, la cuenta de profesor tiene una capacidad extra
muy util para todos los docentes. Y es poder controlar y gestionar nuestras clases asi

como afadir, quitar o reiniciar contrasefias de nuestros estudiantes.

Es interesante que nuestros alumnos estén dentro de nuestra clase ya que podremos ver
su actividad. Igual que ellos entre si también van a poder interactuar de una forma mas

préxima a la que lo hacen los que no estan dentro de la clase.

También veremos sus actividades y el uso que hacen de Scratch, asi como comentarios
etc. Con mayor facilidad, y seremos avisados de cualquier incidencia que ocurra con

brevedad mediante una alerta.

Ademas no van a necesitar su propio mail para registrarse ya que nosotros estaremos por
una capa superior y no sera necesaria tampoco ninguna validacion de su mail. Cosa que
muchas veces hace que el ritmo de trabajo de las clases sea menor. Ahorraremos tiempo

y procedimientos de confirmacion.

3.1. Crear una cuenta de Scratch de profesor/a

En primer lugar iremos al enlace de Scratch Educators donde encontraremos la pagina y
el botén para crear una cuenta de docentes. Una vez alli empezaremos todo el proceso
de registro desde cero. Introduciendo nuestros datos de forma correcta asi como el

teléfono por si es necesario comprobar nuestro rol de profesor.

Una vez tenemos nuestra cuenta de profesores todo son ventajas, podemos crear
estudios, regular las clases y mucho mas. Pronto lo aprenderéis y veréis que todo es

mucho mas facil e intuitivo de lo que parece.

Verificar nuestra cuenta de Scratch de maestro
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Gracias por pedir una cuenta de

maestro
Estamos procesando tu solicitud.

Confirma tu correo electrénico
Si ain no lo has hecho, haz clic en el enlace del comeo electronico enviado a:

Espera la aprobacién

Ya puedes iniciar sesién con tu cuenta de Scratch ahora, pero las
caracteristicas especificas para profesores todavia no estdn disponibles, Tu
informacidn estd siendo revisada. Por favor, sé paciente, el proceso de
aprobacién puede tardar hasta un dia. Recibirds un cormeo electrdnico
indicando que tu cuenta ha sido actualizada una vez que haya sido aprobada.

Comenzar con recursos
Explorar materiales para educadores y facilitadores escritos por el equipo de
Scratch, incluyendo consejos, tutoriales, y guias.

Cuando hayamos completado el registro solo faltara que confirmemos nuestro correo. Asi
que iremos a nuestra bandeja de entrada y encontraremos un correo como el de la

imagen. Solo tendremos que darle al botén de confirmar o al enlace de verificacion.

{Salwdos desde el Scraich Team en el MIT! Reclentemente
has solicitado una cusnia de profeser en Scratch con ol
nombre de usuaria:

S T

Ui iz et Gonfieres ba dineocidn B8 caren econica podNis Nivisdr

perticitin e cuants de Profeser, Confiema by direcsitn de comes plectrbnics
haicienca oha en & BoiSn & COMEAGO

‘Confirmass i direockin de comeo slectréaion

Fitgsilistratoh mi sduisctoustslemil_varty/

Akrs Mg et acoeser § Seraich me un UBUETG Narmal, 8T pooess 8
S COTMCISTSNCAS DA (PUlaOrS. CLandd U CUGNIS 00 [WORSOT &N Somich
esid bsta, i un nhoD on mils sobre odmo
UBAF LS M CArch et

Scemteh listol
- Equips da Soratch
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3.2. Creacion de clases y cuentas de estudiantes

Vamos a ver las funcionalidades de Scratch para profesores que nos permiten crear

clases propias y afadir un usuario para cada estudiante.

En primer lugar abriremos nuestra cuenta de Scratch y entraremos en la pestana de

clases. Haremos clic en el botén «Nueva clase».

Miﬂ ClﬁSES + Mueva clase

A continuaciéon podremos elegir el nombre que tendra la clase, en nuestro caso hemos
puesto «clase ejemplo» pero en vuestro caso podéis poner el nhombre del colegio y el

Curso o grupo.

Por ejemplo: 6° primaria Grupo B. Ademas tenéis un espacio para poner una descripcion
de la clase asi como en qué estais trabajando en ese momento para que los alumnos lo

vean al entrar.

clase ejemplo

Ajustos Estudiantes [(0) Estudios (0) Actividad

clase ejemplo

Sobre esta clase En qué esta trabajando la clase

Esta es la clasa de Bo de primaria Trabajando la asignatura do matemaiticas

A continuacién haremos clic a la pestafia de Estudiantes espacio donde podremos anadir,

11
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crear o quitar los usuarios de nuestros estudiantes. Si creas los usuarios, puede ser

interesante poner el nombre del estudiante y el del colegio.

clase ejemplo

Ajustes Estudiantes (2) Estudios (D) Actividad

1-estudiante 2-estudiante

Cargar mas

Resetear la contraseia de algun estudiante

Recuerda que dentro de la configuracion de la cuenta del estudiante puedes «resetear» la
contrasena de tus estudiantes en caso que la olviden. Como cuando tienes muchos
estudiantes es muy frecuente estar reseteando contrasefias a diario es importante que

transmitais bien la importancia de recordar sus contrasenas.

Sobretodo si vosotros sois los profesores y no tenéis tiempo infinito para ir cambiandoles
las contrasefias es interesante que la tengan apuntada en algun sitio personal, por

ejemplo su agenda.

3.3. Creacion de estudios en una clase de Scratch

Para trabajar con nuestros alumnos ahora ya tenemos la clase creada pero existe en

12
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Scratch una herramienta para poder crear estudios y dentro de los estudios subir nuestros

proyectos.

Principalmente y por defecto, nosotros seremos los encargados de subir proyectos, estos
pueden ser ejemplos 0 ejercicios que tengan que realizar los estudiantes. Pero también
podemos habilitar una opcion para que cualquiera dentro de el estudio pueda subir

proyectos.
Subir proyectos en una clase de Scratch

Situaciones ideales para realizar un estudio por ejemplo pueden ser trabajos por
proyectos puestos en clase y que los estudiantes vayan subiendo sus proyectos a medida
que los tengan realizados. Por otra parte también puede ser interesante para crear

proyectos en equipo y poder trabajar conjuntamente.
¢ Quién puede estar en un estudio?

Como profesores de varias clases vamos a tener acceso a nuestros alumnos que
podremos gestionar para afadirlos facilmente dentro de un estudio. Podemos anadir a los
estudiantes por su nombre de usuario o bien buscandolos si estos nos siguen. Como
maestros vamos a tener como seguidores a todos nuestros alumnos asi que los

encontraremos de forma muy facil en la parte inferior de la pantalla.

De curator a manager

Introduccion al Scratch

Proyectos (2 ) Comentarios (0 ) Curadores Actividad

Managers
Gl "

Curators

En un inicio los estudiantes que afadamos dentro de un estudio tendran calidad de

curador y podra participar en el estudio. Si queremos dotar a un estudiante de la calidad

13
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de manager (mas poderes para gestionar el estudio) haremos clic en «promote» asi

pasara de curator a manager.

Por otro lado un estudiante al que hayamos hecho manager de un estudio no va a tener
los mismos poderes ante el resto de estudios donde esté implicado. Solamente tendra

poderes adicionales en el estudio donde haya sido promocionado a calidad de manager.

3.4. Recursos para educadores

Vamos a ver los diferentes recursos para educadores que hay disponibles en la web de
Scratch, a través de vuestra cuenta de profesores, y que podéis utilizar en vuestras

clases.

3.4.1. Tutoriales para profesores

En primer lugar tenemos una gran variedad de Tutoriales disponibles divididos por
categorias y con un buscador que os facilitara la tarea de encontrar lo que estais
buscando en cada momento. Los podemos encontrar clasificados de la siguiente manera:
Animacion

Arte

Musica

Juegos

Historias

14
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Eflge un aiodal

Fara mmpazar Craar animaciness ques hasian

Cewar us jusga du hazer cic Crmar un jusga S8 paneceriin

s

Afladdir in abjehn Badi un daredn Cambior famale

Estos tutoriales os ayudaran a aprender desde como conseguir algo muy simple como
grabar un sonido o mover un personaje, hasta crear algo mas avanzado como un juego
de persecucion, todo ello explicado paso a paso para que podais ir realizandolo al mismo

tiempo.

3.4.2. Tarjetas didacticas

Otro de los recursos para educadores que tenéis disponibles, son las Tarjetas Didacticas.
Estas tarjetas son la transcripcidén de los tutoriales de forma muy resumida y visual que

podéis imprimir y utilizar como ejercicios durante vuestras clases.

15
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Cards
= AT
" 3 TRy

ED7

Animate the letters of your name,
Inftials, or fesprite o,

e (GEED

Animate a Name Cards

Try thass cards in any order

Algo muy bueno que tiene este recurso didactico, es que vuestros alumnos pueden
interpretar por ellos mismos cada uno de los pasos y aprender al mismo tiempo que se

divierten con algo novedoso.

3.4.3. Guias docentes

Finalmente, tenemos las Guias de actividades donde tenemos los recursos de cada
ejercicio. Eso os permitira descargar en formato PDF lo siguiente:

® Por un lado, las Tarjetas de Programacion que, como hemos visto anteriormente,
son un recurso entretenido para los alumnos que les permiten interpretar cada

paso de las actividades.

® Y las Guias para el docente, un recurso para educadores muy util que podéis
tener disponible en cualquier momento que las necesitéis, ya sea a la hora de

preparar vuestras clases o durante las mismas.

16
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EDUCATOR GUIDE Warkshop Overview
Make a Chase Game Here's o suggested agenda for a

ona-hour workshon

Witth this guids_ you Gan plan and fead
a one-hour woreshop using Scratoh
Farticipants wil make a game that iIncludas
A ¥Onanke i Kelp SCone

Al The end of tw session

gather tagether ko skane
and raflect

3.5. Registrarse en una clase a través de enlace

Que nuestros alumnos se registren a Scratch 3.0 dentro de la clase correcta es el primer
paso para gestionar nuestra clase, vamos a ver como podemos hacer que nuestros

alumnos se registren a Scratch con nosotros como profesores.
Para registrar a nuestros alumnos en nuestras clases, tenemos dos formas de hacerlo:
® De manera manual, como hemos visto anteriormente.

® A través de un enlace, que nos puede facilitar el trabajo si tenemos muchos

alumnos.

3.5.1. Registro a través de un enlace

Otra forma que tenemos de registrar a los alumnos en nuestras clases, es generando un

enlace que los enviara a la pagina de registro.

Para generar este enlace, tenemos que entrar a nuestro perfil de Scratch e ir a «Mis
clases» para crear una nueva. Cuando ya tengamos la clase creada, basta con hacer clic

a «Enlace para registrar a un estudiante», para generar el enlace.

Este enlace lo podemos hacer llegar a nuestros estudiantes de distintas formas:

17
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® Una de ella es hacer que los alumnos copien el enlace, aunque no es una
opcion muy recomendada, ya que el enlace que se crea es bastante largo y la

tarea se puede demorar bastante.

® Otra opcion es enviarlo por correo electronico si disponemos de los correos de

cada uno de ellos.

Aun asi, las que mas recomendamos y que os pueden ser de mas utilidad son las

siguientes:

® Si disponéis de una pagina web o un blog del colegio, podéis linkear el enlace a
un botén personalizado para cada curso. Asi podréis tener un registro de los

alumnos de cada curso y compartir las respectivas lecciones por este canal.

o O también podéis pegar el enlace en vuestro perfil de Scratch.

3.5.2. Como compartir el enlace de registro a través de nuestro perfil de
Scratch

Para poder compartir el enlace de registro a través de la misma plataforma de Scratch,
basta con ir a nuestro perfil y pegar el enlace en la seccién «En que estoy trabajando», de
esta forma solo tendréis que pedir a vuestros alumnos que busquen vuestro nombre de
usuario en el buscador y entren en vuestro perfil para acceder al enlace, e ir a la pagina

de registro. Ellos solamente tendran que rellenar los datos de registro necesarios.

Como veis, si sois educadores, tener un cuenta de profesores donde compartir proyectos
y crear estudios de Scratch, es una muy buena opcién, y mas si podéis registrar a

vuestros alumnos de cada curso de una forma facil y sin complicaciones como esta.

18
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